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EMENTA

CURSO
Desenvolvendo Competéncias Digitais Docentes em Matematica - - Ensino Fundamental anos iniciais.

Esta formacao apoia o desenvolvimento das Competéncias Digitais para professores, de acordo com referencial do CIEB, fomentando a ampliagao
do repertério docente sobre diferentes tecnologias e recursos digitais e suas potencialidades no contexto das areas do conhecimento. Tem como
objetivo proporcionar um espago de formacgao continuada para que os professores sejam, cada vez mais, capazes de incorporar tecnologias digitais
as suas estratégias de ensino e as experiéncias de aprendizagem dos estudantes.

Dentre as dez Competéncias Gerais da BNCC, trés estdo diretamente relacionadas ao uso e a produgao de tecnologia. Portanto, se a tecnologia esta
presente nas competéncias gerais, espera-se que isso se evidencie nas praticas pedagdgicas das areas do conhecimento. Nesse contexto, é
imprescindivel formar professores capazes de estruturar e implementar experiéncias de aprendizagem ativas, apoiadas pelas tecnologias digitais.

Neste curso, os professores terdo acesso a materiais que relacionam as Competéncias Digitais com as Competéncias Especificas das areas do
conhecimento (BNCC) e as Competéncias de Computagdo (BNCC). Ao longo do curso, eles serdo incentivados a refletir sobre o contexto digital em
suas areas, analisar experiéncias de aprendizagem ativas, mediadas por tecnologias, planejar aulas personalizadas e diferenciadas e, finalmente,
aplicar e avaliar os resultados dessas praticas em sala de aula.

A Matematica é uma ciéncia presente cotidianamente na vida de todos nés. No entanto, constitui-se de objetos matematicos que nao sao concretos
ou papaveis e, para torna-los visiveis, usamos as representagdes. Para que haja uma compreensao desses objetos, abstratos em sua esséncia, pelos
estudantes, se faz necessario assimilar e transitar pelas diferentes formas de representa-los. Logo, ao pensar em situagdes de ensino e
aprendizagem, as tecnologias digitais desempenham um papel fundamental, permitindo o acesso por meio das diferentes formas de visualizagao e
manipulagao, essenciais a compreensao dos estudantes.

OBJETIVOS GERAIS
Ao final do curso, espera-se que o professor:

e Desenvolva Competéncias Digitais;
e Compreenda o contexto digital em Matematica;
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Amplie o seu repertério de recursos digitais e metodologias alinhadas a sua area do conhecimento;

Incorpore novas tecnologias digitais as suas estratégias de ensino;

Planeje experiéncias de aprendizagens ativas, mediadas por tecnologias;

Relacione as competéncias digitais ao ensino da Matematica, destacando seu papel no apoio a aprendizagem por meio da visualizagao ou
intervengao sobre os objetos matematicos;

Amplie seu repertério de metodologias ativas e recursos digitais para as aulas de Matematica;

Planeje aulas que integrem o geoplano, ou geoboard digital, para facilitar a aprendizagem de conceitos geométricos de forma pratica e
interativa, potencializando a construgdo do pensamento geométrico pelos estudantes.

Obs.: os objetivos especificos estdo detalhados na tabela de visualizagao geral (abaixo).

PUBLICO ENVOLVIDO
Professores do Ensino Fundamental anos iniciais, gestores escolares e formadores de professores que atuam nas redes publicas.

DURAGAO E CARGA HORARIA
20 horas de estudo autoinstrucional e assincrono.

ACOMPANHAMENTO E AVALIAGAO

Estratégias de acompanhamento dos cursistas:
Verificagdo do progresso e conclusdo de atividades dos médulos.

Estratégias de avaliagao dos objetivos de aprendizagem:
Resultados finais das atividades de fechamento do mddulo.
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TABELA DE VISUALIZAGAO GERAL DO CURSO
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Maédulo Competéncia Digital Docente Objetivos de aprendizagem Contetido rﬁ::ré?'iaa
1. RELACIONAR Pratica Pedagdgica - Compreender o papel das Competéncias digitais e Matematica -
Refletir sobre o Curadoria e Criagdo - represe?t.a(;c")es na aprerizagem 0 contetdo aborda a relacdo e
contexto digital Autodesenvolvimento - Matematlc.a ©sua relaggo com os potencialidade do uso de recursos
na drea do recursos digitais; o ~
conhecimento, digitais na apreensao e acesso aos
relacionando o Relacionar recursos e tecnologias objetos matematicos, considerando a
desenvolvirpento digitais a apreensao, compreensao e possibilidade de visualizar ou intervir
d? qupetencias utilizagado das nogdes matematicas sobre eles.
Digitais com a
area do presentes na BNCC;
conhecimento. Autoavaliar o repertdrio de recursos Relag@o entre as tecnologias digitais e o
tecnoldgicos digitais e suas desenvolvimento de Competéncias
possibilidades de visualizagéo e Especificas (BNCC) da area. 4h
manipulagao dos objetos matematicos;
Apresentagao sobre elementos
Discutir a potencialidade do uso de especificos da Matematica que se
recursos digitais no ensino da evidenciam na forma de registros de
Matematica e sua possibilidade de diversas naturezas: numérica,
mobilizagdo no planejamento das aulas | geométrica, figural, algébrica, gréfica e
com ganhos de qualidade no trabalho | linguistica. A abordagem evidencia o
educativo. processo de relagdes e conexdes entre 0s
diferentes tipos de representacao e seu
modo de visualizagdo, e manipulagéo e a
importancia das interagdes do estudante
para estabelecer essas conexoes e
e '
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aprofundar a compreensao dos conceitos
e procedimentos matematicos. Outro
aspecto é comparar o papel das
tecnologias digitais plugadas versus as
desplugadas, analisando as
especificidades de cada uma nos
objetivos educacionais.

Tecnologias digitais, BNCC e
planejamento

O conteudo aborda o papel das
tecnologias digitais no desenvolvimento
de habilidades em Matematica, com foco
na intencionalidade e planejamento pelo
professor de estratégias didaticas que
permitam aos estudantes pensarem,
investigarem, agirem e tomarem
decisdes. O objetivo, entdo, é analisar
como estimular nos estudantes uma
postura ativa e protagonista diante das
representacdes dos objetos matematicos,
como, por exemplo, a manipulagao de um
sélido no Geogebra.

Autoavaliagao sobre o uso de tecnologias
digitais na pratica

As questdes abordarao as conexdes entre
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a importéancia das representagdes na
aprendizagem matematica e as
tecnologias digitais como ferramentas
potentes de ensino.

“Diario reflexivo virtual” (Férum)

Este forum foi pensado para que os
professores tivessem a oportunidade de
refletir acerca de suas aprendizagens
neste primeiro médulo, por meio de um
exercicio metacognitivo com uma rotina
de pensamento, compartilhando ideias e
ampliando seu repertério pessoal a partir
das ideias compartilhadas por outros
professores.

2. CONECTAR

Conectar o
conhecimento do
conteudo
especifico da area
com o
conhecimento

Pratica Pedagogica -
Personalizagao -
Curadoria e Criagao -
Autoavaliagao -
Inclusdo -

Ampliar o repertério de recursos
digitais para o ensino da Matematica;

Conectar novas tecnologias digitais e
metodologias com o desenvolvimento
de habilidades em Matematica com

Explorando Recursos em Matematica

Apresentagao de um repositorio de
recursos digitais para o ensino da
Matematica, utilizando o Padlet como
ferramenta, indicando unidades
tematicas, contelidos e recursos de

o foco no planejamento e 3h
pedﬁgoglco:z 0 intencionalidade didatica; exploragao com os estudantes.
conhecimento
tecnoldgico, a Relacionar as tecnologias digitais ao 0 Geoplanf) virtual como apoio para o
gﬁgrlglgaem processo de aquisi¢do das habilidades desenyo!wmento do pensamento
TPACK.g para o desenvolvimento do pensamento | 9eometrico
0 texto discorre sobre as habilidades do
FundAagéo ,
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geomeétrico; pensamento geométrico pesquisadas por
Alan Hoffer, norteadoras das habilidades
propostas pela BNCC para o ensino de
geometria dos anos iniciais. Ele induz a
analise de como os recursos digitais, com
énfase no Geoboard, podem potencializar
a aquisicao do pensamento geométrico.

Reconhecer o geoplano como uma
ferramenta pedagdgica util para
explorar conceitos matematicos, como
formas geométricas, medidas, area,
perimetro e simetria, bem como
conhecer as diferencas e

complementaridades entre o uso do Ao final desta proposta apresentamos um
geoplano fisico e digital nas aulas de convite ao professor (a) para analisar e
Matematica. comparar dois recursos digitais para o

ensino de geometria e de grandezas e
medidas, fazendo uma investigagao
sobre as possibilidades, vantagens,
limitagdes e especificidades de cada
recurso e sua comparagdo com recursos
desplugados tradicionais.

Orientagao para o uso de Geoboard

O tutorial foi pensado para dialogar com o
professor sobre o uso produtivo deste
recurso em suas aulas e nos diferentes
anos do segmento, considerando a faixa
etaria e os objetivos de aprendizagem.
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0O Geoboard na sala de aula

0 video ampliara o tutorial, apresentando
demonstragdes praticas de
potencialidade do recurso para os
diferentes niveis escolares dos
estudantes e correlacionando tais niveis
as habilidades do pensamento
geométrico.

Compreendendo a importancia da
intencionalidade e planejamento do
professor na escolha e utilizagao dos
recursos digitais

0 infografico busca retomar os conceitos
abordados neste médulo, ressaltando o
papel fundamental do professor como
agente responsavel pelo processo de
aprendizagem por meio de suas escolhas
didaticas e dos cuidados com o
planejamento. O infografico também
mostra como o professor pode prever a
participagao ativa de todos os estudantes
e a importancia da selecdo e o
conhecimento dos recursos para
isto.Outro aspecto do conhecimento
docente ressaltado é o das possibilidades
e adequacao das ferramentas digitais ao
conteudo e aos estudantes e suas
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implicagcbes na aprendizagem do
conteudo matematico.

3. ANALISAR

Analisar uma
experiéncia de
aprendizagem
ativa e reconhecer
diferentes formas
de personalizagao
e diferenciagao
para a mesma
aula.

Pratica Pedagégica -~
Curadoria e Criagao -
Personalizagao -
Avaliagao -

Inclusdo -
Autoavaliagdo -
Autodesenvolvimento -~

Compreender a importancia da selegédo
de tecnologias apropriadas para o
ensino, considerando o contexto
educacional, os objetivos de
aprendizagem e as necessidades dos
estudantes;

Identificar como os conhecimentos
pedagdgicos, de conteudo e
tecnoldgicos, se relacionam na pratica
docente;

Reconhecer a importancia de integrar

Aprendendo sobre angulos com
diferentes recursos: um estudo de caso

O mddulo aborda a andlise de dois
roteiros de aula que tratam do ensino de
angulo com foco na sua unidade de
medida, por meio da exploragéo de
diferentes recursos desplugados, como a
construgao de um transferidor de papel,
o uso do instrumento convencional e
recursos digitais, como o transferidor
virtual do Kan Academy, e utiliza

) : metodologias ativas na promogao da 3h
tanOIOQ'?S ao ensllqo de form? . aprendizagem significativa.
alinhada as estratégias pedagdgicas e
ao conteudo disciplinar; Infografico: Diferenciagcao Pedagodgica
nas aulas de Matematica
Entender os principios das A ‘ i dlise d e
metodologias ativas e sua aplicagao R Iprosos a seri u?aDg?a |se' os~ roteiros
para engajar os estudantes no processo Ii l:jz (:J(?OI’]CGI ° ,ﬁ |;ren0|ta<;ao i
. . ica na prati n [
de ensino e aprendizagem; edagog Fa a p alica docente, gegu a
de um quiz analisando as aprendizagens
Reconhecer o papel do professor como | do cursista.
mediador e facilitador na aprendizagem
ativa;
FundAagéo ,
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Compreender, por meio da
diferenciagao pedagdgica, quais
objetivos podem ou devem ser
ajustados e quais devem permanecer
consistentes para atender as
necessidades de aprendizagem de
todos os estudantes em uma aula de
Matematica.

4. PLANEJAR

Planejar, a partir
de uma checklist
e de um modelo
para
planejamento,
uma experiéncia
de aprendizagem
ativa com foco na

Pratica Pedagdgica -~
Autoavaliagao -
Autodesenvolvimento ~

Planejar atividades que promovam o
uso significativo e interativo da
tecnologia, ampliando o engajamento e
a compreensao dos estudantes;

Elaborar estratégias pedagdgicas que
conectem as tecnologias as praticas de
ensino especificas da area de

Este mddulo busca examinar
instrumentos para planejar aulas de
Matematica com o apoio da tecnologia,
oferecendo uma checklist com os
elementos para a concepgao do
planejamento com foco na participagao
ativa dos estudantes e nos demais
objetivos desenvolvidos nos modulos

Matematica; . 4h
diferencia(;éo e anteriores deste curso.
na L Refletir sobre o impacto do uso da Férum
personalizacgao. ) .
tecnologia na aprendizagem dos ] .
) L. Este férum trara algumas perguntas
estudantes, ajustando estratégias para ~
_ norteadoras e de reflexdo para que o
aprimorar os resultados. .
professor possa avaliar seu plano de aula
e compara-lo as suas experiéncias
anteriores.
5. Pratica Pedagdgica -~ Compreender a importancia da Aprendendo juntos: a importancia da
COMPARTILHAR | Autoavaliacio - comunicagéo oral, escrita e simbdlica 2h
FundAagéo ,
Tele.fonlca trlode
vivo I educacional




o

)

COMPETENCIAS DIGITAIS
NAS AREAS DO CONHECIMENTO

Utilizar
ferramentas
digitais para
realizar
compartilhament
o de ideias,
praticas e
produgdes e
compartilhar os
planejamentos
elaborados no M4
para avaliagao
entre pares.

Autodesenvolvimento -~
Comunicagao -
Compartilhamento -~

nas aulas de Matematica;

Utilizar ferramentas digitais para
realizar compartilhamento de ideias,
praticas e producgdes e diferentes
resolugdes nas aulas de Matematica;

Criar ambientes favoraveis para a
expressao matematica, identificando
praticas que garantam um ambiente
seguro e acolhedor para expressar
ideias matematicas;

Reconhecer o papel das ferramentas
tecnoldgicas na facilitagao e
implementacao da aprendizagem
colaborativa.

comunicacgao nas aulas de Matematica

O texto ira discorrer sobre como a
comunicacgao nas aulas de Matematica
pode auxiliar os estudantes a concretizar
a aprendizagem dos diferentes objetos
matematicos em uma perspectiva mais
significativa, mencionando recursos que
promovam a comunicacgao e registros de
diferentes representagoes.

Explorando o Padlet e o Mentimeter nas
aulas de Matematica

Vocé sabia que o Padlet pode ser usado
para compartilhar resolugdes de
problemas, construgdes com um mosaico
e diferentes procedimentos pessoais de
calculo? E que o Mentimeter pode ser
usado para realizar pesquisas, analisar
seus resultados e explorar a construgao
de graficos?

Neste item, iremos explorar o uso destes
dois recursos aplicados as aulas de
Matematica.

Compartilhando ideias para aprender
mais (Padlet)

Nesta unidade, os professores serdo
incentivados a compartilhar seus planos

Fundacéo
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de aula elaborados no médulo anterior
em um mural interativo, utilizando a
plataforma Padlet, e a convidar seus
parceiros de trabalho a lerem e
oferecerem um feedback. Se possivel,
serdo ainda convidados a aplicar o plano
de aula com suas turmas, para discutirem
juntos posteriormente.

6. APLICAR

Implementar a
aula planejada e

Pratica Pedagdgica -~
Autodesenvolvimento -~
Autoavaliagao -

Reconhecer o papel do erro e do
processo de resolugao para a
aprendizagem significativa de
Matematica;

Rubricas em Matematica -

O texto ira apresentar aspectos
descritivos e de aplicagao de rubricas

avaliar os Compartilhamento - com os estudantes, trazendo beneficios
resultados. Comunicacgdo - Desenvolver a habilidade de autoavaliar | do seu uso, estrutura, exemplos de
o proprio planejamento de forma critérios e de aplicagdo em Matemética.
estruturada e objetiva; O texto traz também ideias disruptivas
. . . . acerca do erro e da rapidez nos
Avaliar se um planejamento incentiva o N
. . processos de resolugao. 4h
protagonismo e engajamento dos
estudantes considerando a integracao Rubrica
dos recursos digitais com as aulas de N ) d bilizad
Matematica. es’Fe item, serd disponibilizada uma .
rubrica para que o professor possa avaliar
o seu plano de aula apés implementa-lo.
Essa rubrica permite ao professor avaliar
criticamente seu planejamento,
destacando pontos fortes e areas para
melhoria, garantindo que os recursos
Fundacéo
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digitais e as praticas matematicas sejam
integrados de forma eficaz e significativa.

Quizz

As perguntas fomentarao a reflexdo a
partir dos seguintes temas: adequagao
dos recursos digitais; conexdo com os
conteudos matematicos e engajamento
dos estudantes entre outras de
conhecimentos gerais adquiridos no
Curso.

Cada questao é acompanhada de um
feedback formativo detalhado,
incentivando os professores a refletirem
sobre suas estratégias e planejamento de
aulas mais eficazes

Compartilhando reflex6es e ajustes

Esta unidade encerra o modulo com um
convite para professores compartilharem
seus planos de aula revisados e reflexdes
no Ambiente Virtual de Aprendizagem.

Forum

Neste férum, o professor tera
oportunidade de refletir sobre o
alinhamento entre planejamento e pratica
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com as contribui¢ées do curso por meio
da rotina “Espelho do professor” e de
algumas perguntas norteadoras.
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