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Descrigao

Esta formagdo apoia o desenvolvimento das Competéncias Digitais para professores, fomentando a ampliagdo do repertério
docente sobre diferentes tecnologias e recursos digitais e suas potencialidades no contexto das dreas do conhecimento. Tem
como objetivo proporcionar um espaco de formagdo continuada para que os professores sejam, cada vez mais, capazes de
incorporar tecnologias digitais as suas estratégias de ensino e as experiéncias de aprendizagem dos alunos. Dentre as dez
competéncias gerais da BNCC, trés estdo diretamente relacionadas ao uso e a produgéo de tecnologia. Portanto, se a tecnologia
estd presente nas competéncias gerais, espera-se que isso se evidencie nas praticas pedagdgicas das areas do conhecimento.
Nesse contexto, é imprescindivel formar professores capazes de estruturar e implementar experiéncias de aprendizagem ativas,
apoiadas pelas tecnologias digitais. Nesse curso os professores terdo acesso a materiais que relacionam as Competéncias
Digitais com as Competéncias Especificas das dreas conhecimento (BNCC) e as Competéncias de Computagéo (BNCC). Eles
também serdo desafiados a conectar novas tecnologias e metodologias ensino e aprendizagem de Ciéncias Humanas , por
meio da andlise e do planejamento de uma experiéncia de aprendizagem ativa, mediada pela tecnologia. As Ciéncias Humanas
desempenham um papel crucial na formagdo dos estudantes ao promoverem o pensamento critico, ética, solidariedade, e
respeito aos direitos humanos e ao meio ambiente. De acordo com a BNCC, o ensino dessas disciplinas nos anos finais do
Ensino Fundamental de estimular exploragdes sécio-cognitivas, afetivas, e lidicas, permitindo reflexdes sobre o contexto
histérico, social, e geogréfico global. A integragdo de competéncias digitais e tecnologias deve favorecer e ampliar a
compreensdo historica, social, e geografica, conectando os estudantes as suas comunidades e ao mundo de maneira mais
profunda e interativa, preparando-os melhor para enfrentar as demandas do século XXI.

& Objetivos de Aprendizagem

Ao final do curso, espera-se que o(a) professor(a):

« Desenvolva Competéncias Digitais;

» Compreenda o contexto digital em Ciéncias Humanas;

« Amplie o seu repertério de recursos digitais e metodologias alinhadas a sua area do conhecimento;

« Incorpore novas tecnologias digitais as suas estratégias de ensino;

« Planeje experiéncias de aprendizagens ativas, mediadas por tecnologias, a fim de promover o
engajamento dos alunos;

» Integre competéncias digitais ao ensino de Histéria e Geografia, promovendo experiéncias de
aprendizagem que estimulem o pensamento critico e a compreenséo contextualizada, por meio do
uso eficaz de recursos de Realidade Virtual (VR).

Conteudo programatico

Médulo 1: Relacionar
Refletir sobre o contexto digital na drea do conhecimento, relacionando o desenvolvimento de
competéncias digitais com a area do conhecimento.

Médulo 2: Conectar
Conectar o conhecimento do conteldo especifico da drea, com o conhecimento pedagdgico e o
Conhecimento tecnoldgico, a partir da abordagem TPACK.

Médulo 3: Analisar
Analisar uma experiéncia de aprendizagem ativa e reconhecer diferentes formas de
personalizagéo e diferenciagdo para a mesma aula.

Médulo 4: Planejar
Planejar, a partir de uma checklist e de um modelo para planejamento, uma experiéncia de
aprendizagem ativa com foco na diferenciagéo, personalizagéo.

Médulo 5: Compartilhar
Utilizar ferramentas digitais para realizar compartilhamento de ideias, praticas e produgdes e
compartilhar os planejamentos elaborados no médulo anterior para avaliagdo entre pares.

Médulo 6: Aplicar
Implementar a aula planejada e avaliar os resultados.
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